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Ausbildung

Studium der Informatik in Hamburg
➢ Ergänzungsfach Mathematik
➢ Vertiefung in Kognitionswissenschaft
➢ 1995 Baccalaureus Scientiae
➢ Vertiefung in Software-Ergonomie
 Diplomarbeit: „Vision and Reality of Hypertext and Graphical 

User Interfaces“
➢ 2002 Dipl.-Inform.

➢ ununterbrochene Berufstätigkeit seit 1994
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Beruflicher Werdegang

1990-91 Arbeitsbereich WSV
1991-93 Werbeagentur BBDO
1994-95 P.INK Software Engineering
1996-98 GoLive Systems
1999-01 Adobe Systems
2002- Sun Microsystems
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Sun Microsystems, Inc.

1982
➢ gegründet von Scott McNealy (CEO), Bill Joy (CTO), 

Andreas von Bechtolsheim und Vinod Khosla

2002
➢ Mehr als 30.000 Mitarbeiter weltweit
➢ $12,5 Mrd. Jahresumsatz
➢ Sun ist der führende Hersteller von Unix 

Workstations und Servern
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Sun in Deutschland

Mehr als 1500 Mitarbeiter
➢ Geschäftsstellen in München, Stuttgart, Frankfurt, 

Düsseldorf, Hamburg, Berlin
➢ SAP Competence Center in Walldorf
➢ Weitere Standorte in Hamburg (StarOffice), 

Paderborn (Solaris), Regensburg (Gridware), Bonn 
(Sun ONE Studio), Darmstadt (Cobalt)
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Was bin ich?

- User Interface Designer
- User Interface & Software Designer
- User-Centered Software Designer
- Usability Engineer
- Human-Computer Interaction Specialist
- Product Manager User Experience
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User Experience StarOffice
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User Experience StarOffice

Aufgabe
➢ StarOffice hat das Look&Feel der 95er Jahre.

Lösungsansatz: Inspire – Inform – Consult
➢ Aufklärung: Was ist Usability? Was bringt sie?
➢ Etablierung eines User-Centered Design Prozesses
➢ Usability-Inspection zur Analyse des User Interface
➢ Software-Design der nächsten Version
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Erfahrungen und Meinungen

Was ist wichtig?
➢ Arbeiten im Team
➢ Englischkenntnisse
➢ Präsentationsfähigkeiten
➢ Selbstorganisation
➢ Prozessverständnis

 

Was ist nicht so wichtig?
➢ Programmieren
➢ Hardware
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Job-Infos

Mailingliste : http://sw-ergo.de
Yahoo Gruppe : website-usability

Salary Survey der NielsenNorman Group
➢ User Experience Professionals 2001
➢ http://www.nngroup.com/reports/salary/
➢ oder nach „nngroup salary“googeln



Sun Proprietary/Confidential: Internal Use Only Seite 11 von 11

Perspektiven für Informatiker

Die Software-Ergonomie gewinnt an 
Bedeutung in der Produktentwicklung. 
Usability wird zum notwendigen 
Qualitätsmerkmal, ohne das Software 
und Web-Sites nicht mehr 
konkurenzfähig sind.



Matthias Müller-Prove

mprove@sun.com

www.mprove.de
Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!


